
 

 

 



Kilpailun aikataulu 

 

 
 

Ilmoittautuminen ja asetarkastus 

Ilmoittautumisen yhteydessä tarkistetaan SRA‐ampujan kortti ja vakuutus. Kortin puuttuessa tulee esittää todistus 
suoritetusta SRA‐ampuja kurssista. Ampujalla tulee olla voimassa oleva Reserviläisliiton ampumaturvavakuutus tai 
SAL–kilpailulisenssi. 

Ilmoittautumisen yhteydessä suoritettavassa asetarkastuksessa tarkistetaan kivääri ja pistooli (haulikkoa ei 
tarkisteta) 

Yleistä 
 

Kilpailussa käytettävät kiväärikaliberit ovat .223 ja 7,62x39. Isompia kalibereja ei voi käyttää varomääräyksistä 

johtuen. 

Haulikkorastilla max. haulikoko on pakollisella haulikko‐osuudella 3mm ja mikäli rastin ampuu loppuun haulikolla 

tällöin haulikoko on minimissään 6mm. 

Yhdellä kiväärirastilla täytyy kiväärissä olla hihna. 

Kilpailukeskuksella on kisan jälkeen AV‐aseen sekä HAIX:in myyntipiste. Lisäksi tarjolla asevelihintaan kahvia ja 
pientä purtavaa yms. 

Kilpailukeskuksella on myös varustekirpputori jonne tuodaan myyntiin kaikenlaista varustetta. Varusteet ovat esillä 
koko kilpailun ajan ja esim. kilpailun jälkeen ennen palkintojenjakoa on aikaa tutustua tarjontaan. 

Palkintojenjaon yhteydessä arvotaan myös kaikkien paikalla olevien kesken palkintoja, joten paikalle kannattaa 
jäädä. 

Mikäli varusteet ja/tai kahvi kiinnostaa kisan jälkeen niin kannattaa varata hieman käteistä mukaan. 

 



Rastien ja ryhmien kiertojärjestys ja aikataulu 

 

Kilpailua tukemassa: 

 

 

 



Rasti 1. Kiväärirasti 
”Tiedustelija” 

 
 
Olet palaamassa tiedusteluretkeltäsi, kun huomaat vihollisen partidoiden olevan aloittamassa 
hyökkäystä leiriisi. Hyökkäys on jälleen paras puolustus. Asemaan! 
 
-Rasti on pitkärasti  
-Pistelaskutapa rajoittamaton  
-Osuudella 10kpl SRA-tauluja, 10kpl jaster-maalia 
-Minimilaukausmäärä 30 
-Max pistemäärä on 200p  
-Ampumaetäisyys 25-300m  
-Käsittelysektorit vasempaan, oikealle 90 astetta ja ylös 85 astetta  
-Ampumasektorit merkitty sivuilla punaisin merkein, ylös vallin yläreuna  
-Ajanotto alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen  
-Lähtö alueelta A polviasennosta kivääri käsissä ladattuna ja varmistettuna piippu merkityllä 
paikalla..  
-Äänimerkistä ammutaan alueelta A taulut 1-4 ja jasterit 1-2 
-Tämän jälkeen edetään alueelle B, josta ammutaan taulut 5-8 ja jasterit 3-4 
-Tämän jälkeen edetään alueelle C, josta ammutaan taulut 9-10 ja jasterit 5-10 
 
-Rakenteet ovat läpäisemättömiä  
-Rangaistukset voimassaolevan sääntökirjan mukaan  

 



Rasti 2. Kivääri 
”Kelaa vähän” 

 
Olet menossa kytkemään miinoitusta vihollisen materiaalivarastoon kun joudut yllätetyksi. 
 
- Rasti on pitkärasti  
- Pistelaskutapa rajoittamaton  
- Osuudella 11kpl SRA-taulua, 4kpl 10 pisteen arvoisia jaster-maalilaitteita ja 4kpl pepperpoppereita. 
- Minimilaukausmäärä 30 
- Max pistemäärä on 190  
- Ampumaetäisyys 25 - 150m  
- Käsittelysektorit merkitty sivuille keltaisin merkein ja ylös 85 astetta 
- Ampumasektorit merkitty sivuilla oranssi/valkoisin merkein ja ylös puuston yläreuna. 
- Ajanotto alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen  
- Lähtö alueelta A seisten, kivääri ladattu ja varmistettu hihnassa roikkuen, toinen käsi aseella ja toisella  
  kädellä kannetaan johtokelaa. Äänimerkistä ammutaan etenemistä estävät PP 1-4 ja taulut 1-5 Alueelta A jonka  
  jälkeen otetaan mukaan johtokela ja edetään alueelle B josta ammutaan jastermaalilaitteet 1-4 ja taulut 6-11. 
- Johtokela jätettävä merkitylle paikalle alueelle B ensimmäisen ja viimeisen laukauksen välissä. 
- Mikäli johtokelaa ei lähdetä siirtämään tuomitaan yksi toimintavirhe 
- Mikäli johtokelaa ei jätetä merkitylle paikalle tuomitaan yksi toimintavirhe. 
- Rangaistukset voimassa olevien sääntöjen mukaan 
- PV:n varomääräyksistä johtuen osumasta rastirakenteisiin alle 25m etäisyydelle varoitetaan ampujaa ja  
  mikäli ampuja ei reagoi tuomarin varoitukseen vaan jatkaa ammuntaa osuen rastirakenteisiin alle 25m  
  etäisyydelle seuraa tästä hylkäys. 
- Rakenteet ovat läpäisemättömiä  
- Rangaistukset voimassaolevan sääntökirjan mukaan  



Rasti 3. Kivääri 
”Oskari” 

 
 

Olet majoitteessa kahvin keitolla kun kuulet ääniä ulkoa. Ryntäät aseen kanssa ikkunaan ja 
huomaat vihollisen lähestyvän. Avaat tulen ja torjut vihollisen. 
 
- Rasti on pitkärasti 
- Pistelaskutapa rajoittamaton 
- Osuudella on 6 kpl SRA-tauluja, 1 erikoispahvitaulu josta lasketaan 4 osumaa, 4 kpl 10 pisteen  
  etenemisen estäviä pepperpoppereita, 6 kpl 10 pisteen jaster maalilaitteita sekä 3 kpl EA- 
  tauluja. 
- Maksimi pistemäärä on 180 pistettä 
- Minimilaukausmäärä on 26 laukausta 
- Ampumaetäisyys 25-80 m 
- Käsittelysektori oikealle 90 astetta, vasempaan 90 astetta ja ylös 85 astetta 
- Ampumasektorit merkitty sivuilla valko-oranssein merkein, ylös puuston yläreuna 
- Ajanotto alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen. 
- Lähtö alueelta A istuen selkä aseeseen päin, kädet polvilla, kivääri lipas kiinni, ei ladattu,  
   piippu tauluille päin merkityllä paikalla. Ampumapaikalta A ammutaan taulut T1-T4 ikkuna- 
   aukosta. Siirrytään ovesta alueelle B ja ammutaan etenemisen estävät pepperpopperit PP1- 
   PP4. Siirrytään alueelle C josta ammutaan taulut T5-T7, (T5 on normaalia isompi taulu josta  
   lasketaan 4 osumaa). Siirrytään alueelle D josta ammutaan jasterit 1-6. 
- Rakenteet ovat läpäisemättömiä 
- Rangaistukset voimassa olevan sääntökirjan mukaan 



Rasti 4: Kiväärirasti 
”Väärä hotelli” 

 

Tulet tajuihisi ja huomaat olevasi sidottu teltan keskisalkoon, paita veressä ja nenä turvoksissa. 
Varusteesi ja aseesi on riisuttu päältäsi ja jätetty teltan ulkopuolelle lojumaan. Muistikuvia 
lähimenneisyydestä löytyy pätkittäin ja toteat olevasi täysin väärässä hotellissa. Saat itsesi irti 
siteistä, huomaat asiakirjat pöydällä ja vartijan selin itseesi. On aika toimia.  
 
- Rasti on pitkärasti  
- Pistelaskutapa on rajoittamaton  
- Osuudella on 10 SRA-taulua ja 10 jasteria (10 pisteen)  
- Minimilaukausmäärä 30 
- Max. pistemäärä 220 
- Ampumaetäisyys 25 - ~80 metriä  
- Käsittelysektorit sivuilla 90 astetta, ylös 85 astetta  
- Ampumasektorit merkitty sivuilla punaisin merkein, ylös puuston yläreuna  
- Ajanotto alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen  
- Lähtö teltasta molemmat polvitaipeet maassa, selkä kiinni keskisalossa merkityllä paikalla  
- Kivääri lipas kiinni, lataamaton, teltan ulkopuolella ”asetelineessä” merkityllä paikalla  
- Rastilla käytettävä lipaskoko MAX 30ptr, ei parittajia lähtötilanteessa 
- Varusteet (varustevyöt ja liivit yms. kaikenlaiset TVÄL/tarvikkeet/varusteet) jätettävä asetelineen viereen merkitylle  
  paikalle. Ampujalla EI SAA olla mitään varusteita päällään rastin alkaessa, poislukien kypärä. Kypärää saa käyttää  
  (kuulosuojaus, suojalasit yms varustus kiinteästi kypärässä) 
- Äänimerkistä viilletään puukolla vartijan kaula jonka jälkeen otetaan haltuun asiakirjat komentoteltan pöydältä.  
  Käytettävä puukko on otettava haltuun vartijan vyöltä. Ripeä poistuminen teltasta, ase telineestä ja ammutaan kiväärillä  
  T1-T10 alueelta A. Tämän jälkeen edetään alueelle B josta ammutaan jasterit J1-J10. 
- Vartijan kaulan onnistunut viiltäminen todetaan ilmastointiteipin repeämästä. Onnistunut viiltäminen +20p. 
- Rakenteet ovat läpäisemättömiä  
- Rangaistukset voimassa olevien sääntöjen mukaan. 
- Viiltämiseen käytettävä veitsi on jätettävä viiltämisen jälkeen turvallisuussyistä komentoteltan pöydälle. 
 
Toimintavirheet: 
-10p jos kilpailija ei ota vartijalta veistä  
-10p jos jättää viiltämättä vartijaa 
-10p jollei veistä jätetä komentoteltan pöydälle viiltämisen jälkeen 
-10p jos jättää asiakirjat komentoteltan pöydälle  
-10p jos asiakirjat eivät ole kilpailijan hallussa rastin päättyessä 
 



Rasti 5: Haulikko TAI Haulikko-Pistooli 
”Murtautuminen” 

 

 Taas haulikolla, taas kärjessä! Rakennuksen lukitusta ovesta pitäisi päästä eteenpäin. ISKE JA MURRA!! 
 
- Rasti on pitkärasti 
- Pistelaskutapa on rajoittamaton. 
- Osuudella on neljä savikiekkoa, kolme oven saranaa tai lukkoa kuvaavaa sähköputkea ja 2 PP (kukin á 5 pistettä) sekä   
  8 SRA-taulua ja kaksi jasteria (5 p) 
- Minimilaukausmäärä on haulikko-pistoolina 9+18=27 ls TAI haulikkona 19 ls. 
- Maksimipistemäärä on 135, 
- Ampumaetäisyys on 0 – 50 m 
- Käsittelysektorit sivulle keltaisin merkein / 90 astetta ja ylös 85 astetta, ampumasektorit merkitty sivuilla tasoittain   
  punaisin merkein, ylös puuston yläreuna. 
- Ajanotto alkaa äänimerkistä ja päättyy viimeiseen laukaukseen. 
- Lähtö asemassa A maaten, haulikko käsissä, piippu kiinni puussa paikassa x. Pistooli kotelossa, lipas kiinni  
  lataamattomana. 
- Äänimerkistä ammutaan vapaassa järjestyksessä alueelta A PP 1-2 aukkojen A1 ja A2 kautta, jatketaan alueelle B josta  
  ammutaan lukko ja saranat sekä savikiekot 1-4 . Tämän jälkeen jatketaan taisteluhaudan pohjaa pitkin kulkien. 
  Ammutaan taulut 1-6 ja jasterit 1-2 AMPUMASEKTORIT HUOMIOIDEN!! 
- Rangaistukset voimassa olevien sääntöjen mukaan. 
- Kolme toimintavirhettä, jos murtautuu oven läpi muuten kuin ampumalla. 
- Oviaukon jälkeen kiekkojen ampuminen tuottaa rikelinjasäännön mukaisen toimintavirheen, 1 TV per laukaus tai  
  hylkäyksen jos ammutaan ulos ampumasektorista. 
- Rastin voi halutessaan ampua joko pelkästään haulikolla tai haulikolla ja pistoolilla. SRA-tauluista tulkitaan normaalilla  
  pistelaskulla yli 6 mm haulien reiät. 
- Ovea ennen olevat maalit (PP:t, savikiekot ja oven saranat sekä lukko) tulee ampua 3mm tai alle hauleilla. 
- Halutessaan haulikon voi jättää oviaukon takana olevaan tynnyriin, aseen on oltava joko varmistettu tai täysin tyhjä. 
- Jos haulikkoa kantaa mukanaan rastin loppuun saakka, pätevät normaalit käsittelysektorit. 
 
Vaara-alueen muodostumisen vuoksi alkupään maaleja (PP:t, savikiekot ja oven saranat sekä lukko) ei saa ampua yli 3 
mm hauleilla. Tämä on toteutuessaan turvallisuusrike ja hylkäyksen peruste. 
Taistelijaluokalle sallitaan kiväärin lippaiden poisjättö rastin ajaksi. 



 

RASTI 6 
“Autopartio” 

 

 
 
PISTOOLIRASTI 
 
Ollessanne autopartiossa rakennetulla alueella törmäätte yllättäen vihollisen tiedusteluryhmään. 
Kahakassa molemmat ajoneuvot tuhoutuvat ja joudutte katkeraan lähitaisteluun jalkamiehinä . 
 
- Rasti on pitkärasti 
- Pistelaskutapa on rajoittamaton 
- Osuudella on 11 SRA-taulua, 4 PP ja 2 E/A-taulua 
- Minimilaukausmäärä 26 
- Max. pistemäärä 150 
- Ampumaetäisyys 2-20 metriä 
- Käsittelysektorit sivuilla keltaisin merkein, ylös 85 astetta 
- Ampumasektorit merkitty sivuilla punaisin merkein, ylös puuston yläreuna 
- Rastin suoritus alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen 
- Lähtö auton kuljettajanpaikalla istuen penkillä, jalat merkityillä paikoilla, kädet merkityillä paikoilla,  
  pistooli merkityllä paikalla lipas kiinnitettynä, patruunapesä tyhjänä, luisti edessä.  
  Äänimerkistä ammutaan ajoneuvon sisältä etenemistä estävät PP1-4. Tämän jälkeen ammutaan T1-6  
  alueelta A ja T7-T11 alueelta B. Haavoittunut taistelija on evakuoitava kokonaan alueelle B ennen  
  viimeistä laukausta. Haavoittuneen evakuointi paljastaa taulut T4-T6. 
- Pakollinen lippaanvaihto ensimmäisen ja viimeisen laukauksen välissä 
- Rakenteet ovat läpäisemättömiä 
- Mikäli haavoittunutta ei lähdetä evakuoimaan tuomitaan yksi toimintavirhe 
- Mikäli haavoittunutta ei saada evakuoitua kokonaan alueelle B tuomitaan yksi toimintavirhe 
- Rangaistukset voimassa olevien sääntöjen mukaan 
- Osuma omaan ajoneuvoon on vaarantava virhe ja johtaa hylkäykseen ja korvausvelvollisuuteen 
- PP1 laukaisee pyrotekniikkaa 
 



Rasti 7. Pistoolirasti 
”Ei mennyt ihan nappiin” 

 
Ei mennyt niin kuin piti. Olet joutunut vangiksi ja sinut on viety kuulusteltavaksi. Varusteesi on 
levitetty eteesi kuulustelupöydälle. Ylimielinen kuulustelija on kaatanut kahvit syliinsä ja päätät 
toimia. Otat tyhjän pistoolin ja tarvitsemasi lippaat pöydältä ja pakenet. Matkalla kuulet kuinka 
Geneven sopimusta rikotaan toisessa kuulustelusellissä. Päätät tehdä tästä lopun. 
 
- Rasti on pitkärasti  
- Pistelaskutapa rajoittamaton  
- Osuudella 14kpl SRA-tauluja joista 2 ositettua, 4kpl 5 pisteen jaster-maaleja ja 1 E/A -taulu. 
- Minimilaukausmäärä 32 
- Max pistemäärä on 160p  
- Ampumaetäisyys 1-40m  
- Käsittelysektorit vasempaan, oikealle 90 astetta ja ylös 85 astetta  
- Ampumasektorit merkitty sivuilla punaisin merkein, ylös puuston yläreuna  
- Ajanotto alkaa timerin merkkiäänestä ja päättyy viimeiseen laukaukseen  
- Lähtö alueelta A kädet merkityillä paikoilla pöydällä. Pistooli tyhjänä, lipas irti ja liikkuvat  
  edessä merkityllä paikalla. KAIKKI käytettävät lippaat pöydällä merkityllä paikalla (ei lippaita  
  varusteissa) 
- Äänimerkistä ammutaan alueelta A taulu 1. Taulut 2-4 ammutaan seinässä olevan luukun  
  kautta. 
- Tämän jälkeen edetään alueelle B, josta ammutaan taulut 5-10  
- Tämän jälkeen edetään alueelle C, josta ammutaan taulut 11-14 sektorien puitteissa 
- Tämän jälkeen edetään alueelle D, josta ammutaan jasterit 1-4 
- Rakenteet ovat läpäisemättömiä  
- Rangaistukset voimassaolevan sääntökirjan mukaan  


	R0
	rastit_vol2
	R1
	R2
	R3
	R4
	R5
	R6
	R7


